Monstret som odelade Gotene

Dag 1

Ni 4r alla en del av S.O.F.F.S.A.E.P (Special Operation Force For Supernatural And Extraterrestial Problems)
svenska gren. En global organisation for att ta hand om utomjordiska och onaturliga problem och gémma dem
for vanliga invanare. Organisationen &r 16st knuten till militdren men lyder dock inte under ndgon annan &n
huvudkontoret i USA. Det dr hdgsommar och ni dr precis tillbaka (det vill sdga alla utom Karl) fran ett
rutinuppdrag i Stockholms tunnelbana nir Oversten kallar er till sig. Han har ett nytt uppdrag och ni ska befinna
er i briefing rummet 13.00 prick.

Férutom dversten finns dér en av labbrattorna. Oversten forklarar att ni ska med omedelbar verkan ge er av till
en liten ort strax under Vanern vid namn Goétene. Efter en del suckar sa slér han pé projektorn. Bilden pa den vita
duken visar ett tidningsutklipp ur den lokala tidningen SKLT (Skaraborgs léns tidning) om en bjornattack mot en
hage med kor. Oversen forklarar kort att S.0.F.F.S.A.E.P:s experter har analyserat bilden och &r mycket
tveksamma till att det verkligen ar en bjornattack och lamnar dver ordet till labbrattan som han presenterar som
Karl van den Vreeten.

Van den Vreeten forklarar mycket kort hur rivsaren inte stimmer éverens med en bjorns och att inga kénda
bjornar for tillfillet dr sa langt sdder, organisationen missténker darfor att det dr en dnnu icket kénd livsform,
innan han ldmnar Gver till Oversten igen.

Oversten forklarar att ni ska omedelbart ge er dit forklidda till naturvardsverket och ge sken av att soka efter
”bjornen”. En av organisationens lastbilar har redan iordningstéllts for &ndaméalet. Ni beordras att ta kontakt med
den lokala polisen och som naturvérdsverket hjdlpa dem i jakten pa bjornen. Med er ska ni férutom van den
Vreeten dven ha tva stycken rekryter, fanrik Gren och fanrik Flink samt en chauffor samtliga i civila klader. Rum
finns bokade for er pa hotell Postiljonen sé att ni slipper bo i lastbilen. Ni ska s smidigt som mdjligt spara upp
orsaken till attacken och eliminera den utan allménhetens vetskap. Nar det ar fardigt sa ska ni kontakta basen sa
kommer de att flyga ut en skjuten bjorn och ni kan dra er tillbaka och se for guds skull till att skriva en ordentlig
rapport den hér gangen, det har varit klagomal fran HQ. Utgé !

I garaget star mycket riktigt en av organisationens svarta lastbilar med naturvardsverkets logotyp pamélade.
Lastbilen &r utrustad med avancerad kommunikationsutrustning , laboratorium, tyngre vapen sasom kulsprutor
och raketgevir och i nddfall sovplatser till er alla. I lastbilen finns redan rekryterna och chaufféren. Dessa bor
helst veta minsta mdjliga for att klara av sitt uppdrag inget mer.

Dryga tre timmar senare nar ni fram till Gétene via E20. Staden ligger inringad i ett bondelandskap, for tillféllet
fullt med fula vita hobalar (Glom inte att papeka det, viktigt att spelarna far hora det.) eftersom det &r strax
efter ho-skorden. Vil framme finner spelarna relativt snabbt polisstationen i centrum av sambhéllet. Polisen tar
tacksamt emot dem eftersom de har for ont om tid i semestertrafiken for att hinna jaga bjornar och visar spelarna
till en lamplig parkering pa en grusplan i utkanten av staden (1 pé karta 2) innan de kors ut av en polisbil till
hagen. (1 pa karta 1)

Korna har tyvérr redan forslats undan och brénts for att de inte ska ruttna i sommarvarmen men resten har
lamnats sa gott som ordrt snédr som pa sparen efter traktorn som flyttade korna. Allt &r dock dokumenterat pa
foto som polisen har tagit med sig fran stationen. Polisen ursdktar er med att han ar tvungen att lamna er fo6r en
trafikkontroll, men om det ar ndgot ar det bara att ringa stationen sé& kopplar de vidare.

Fotografierna forestéller ett flertal kor. Alla av dem é&r brutalt rivna av enorma klor och négra av dem ér helt
sonderslitna.

En undersokning av hagen ger.

-Rikt med blodspér i gréset och &ven vissa rester efter korna.

-Stora spar i marken. Enligt van der Vreeten en stor tre tiig fot ca 40 cm med langa vassa klor. Att doma av
langden mellan stegen dr varelsen ca 2-3 meter. Fotsparen bor avgjutas

-Taggtraden har blivit avsliten pa tva stéllen, dels den s6dra och norra sidan. Den sddra leder ut pa en aker i
trada, 6ver vagen och ner i en liten &, darefter tappas sparen bort. De norra leder in i skogen.



Spelarna féar dock inte jobba ldnge i fred innan boden kommer ut. Han heter Sven Svensson pratar med bred
vastgotsk dialekt och anser att det ar fruktansvért att man tillater rovdjur springa fritt i skog och mark. Nésta
gang vet man inte vem det dr som skadas, for den delen borde staten ersitta honom for korna osv. Driv spelarna
till vansinne.

Sparet norrut gér ddremot lattare att folja (se streckad linje pa karta 1). Varelsen i frdga har brutit av kvistar och
sma trdd som varit i dess vag och dir marken ér tillrickligt mjuk dven ldmnat stora spar. Efter ett tag sparande
(sla lite slag) kommer spelarna ut pé ett sddesfalt dér ett tydligt spar ldmnats genom den halvfardiga rdgen. Desto
svarare blir det p& dngen precis bredvid sédesfiltet. Den nyslagna édngen &r for héard for att limna avtryck och
griset &r for kort for att vikt sig. Dock skvallrar de tva sonderslagna hébalarna, inslagna i vit plast, att nagot har
passerat (Glom inte att papeka det, viktigt att spelarna far hora det.). Att doma av skadorna i plasten si bor
varelsen ha tre, alternativt fyra klor (Zoologi slag Sg -1). Ett skarpsynt spéra slag (sg 0) avsldjar att nagot har
fortsatt pa andra sidan av dngen och in i veteadkern. Varelsen verkar rora sig mot berget som tydligen heter
Kinnekulle som kommit allt ndrmare.

Vil pé andra sidan ékern fortsdtter sparen genom skogen tills det borjar skymma.

Vid skymningen finns det tre alternativ.

1. Spelarna avbryter for dagen och tillkallar lastbilen. Innan lastbilen har hunnit ta sig fram till platsen (kor
vilse pé smala grusvigar) har det dock néstan blivit morkt. Pa vagen tillbaka anfalls lastbilen av monstret.

2. Spelarna fortsétter och kommer fram till en kalkstensgrotta nir det 4r morkt. Anfalls av monstret.

3. Spelarna slér lager och kommer att bli anfallna av monstret mitt i natten.

Oavsett nér hur spelarna blir anfallna kommer de bli anfallna av en gigantisk rasande best som slungar sig ut ur
skuggorna. Beskriv inte dess utseende for noga utan det racker med att papeka att det dr gulbeige och utrustat
med stora vassa tdnder och klor som blénker i manskenet. Sg for att trdffa monstret dr 0 pa grund av det ror pa
sig och den daliga sikten, rdkna med att alla &r pa nira héall. Om nagon av fanrikarna &r i ndrheten 1at dem stryka
med i attacken.

Nér monstret vl dr dott bor en upprensnings patrull tillkallas for att ta om hand om de skadade och doda
(eventuellt en eller bada fanrikarna). Inom en timme har tre stora svarta helikoptrar kommit till platsen och
centrerar spelarna med sina spotlights. De landar och en méngd bevépnade mén springer ut. De samlar snabbt
ihop de sérade och hjélper till att bira in monstret i laboratoriet. En major instruerar er att undersoka monstret
samt stanna pa platsen for att forsdkra sig om att inga fler finns i omrédet och sopa igen eventuella spar.

Dag 2

Undersokningen av monstret ger.

= Det dr uppbyggt kring ett exoskelett (dvs. det har inget yttre skelett utan musklerna &r fésta pa den harda
utsidan). Storre delen av dess inre delar kan ndrmast jamforas med en gul sorja.

= Det gar uppritt pa tva ben och har tva armar, bade fotterna och handerna har tre 1dnga fingrar med sylvassa
klor.

= Det kraftiga huvudet sitter tétt inpd axlarna och munnen kan 6ppnas upp till 80 cm och det har 132 sylvassa
tdnder. Dock sé har den enbart en hjérna i storlek av en knytnéve. Varelsen &r kiselbaserad men att ddma av
sitt maginnehall forsoker den édta det mesta.

De spelare som inte deltar i undersdkningen far en kort somn och nér en av dem &r pa vég ner till en kiosk for att
kopa kaffe, ser han en 16psedel som basunerar ut att ufon sags i natt néra KinneKulle.

Plotsligt hors en valdsam explosion, spelaren hukar sig ner som en ren reflex. Ett stort eldklot stiger mot himlen
ifran samhéllets centrum. De andra i lastbilen vacks av explosionen.

Niér eldklotet har forsvunnit finns det enbart kvar en pelare av eld som spyr ur sig tjock svart rok.

Nir spelarna kommer farande mot det som en géng var en Statoilmack ser de en fruktansvérd forodelse. Bilar
ligger kringstrodda lagst med gatan som om en tornado hade dragit fram. Mackens pumpar har alla forstorts av
explosionen och samtliga bilar och byggnader i ndrheten ar 6vertdnda. P& avstdnd hor de brandkérens sirener.
Orsaken till forodelsen &r tva stycken monster som i utkanten av elden héller pa att slita upp en bil i ett forsok att
fa ut den skriackslagne foraren inuti. Den enda levande méanniskan i ndrheten dr annars en gammal tant som star
som paralyserad mellan spelarna och monstren med sin pudel i famnen.



Sa fort monstren far syn pa spelarna sldpper de bilen och kommer springande mot dem med lénga skutt. Tanten
ar i vagen. Sg for att traffa monstren ar till en borjan -2 for gevér och 0 for pistoler tills monstren kommer
tillrackligt ndra for att det ska bli Sg -2 pa alla vapen.

Lat spelarna ta hand om monstren sa gott de kan, om de inte klantar sig for mycket bor ingen do.

Nér monstren ar besegrade kommer brandkéren fram. Lat spelarna forsoka forklara det hela. For 6vrig bor hela
staden spérras av omedelbart for att forhindra att 6gonvittnen sprider vidare vad som har hént. Papeka detta for
spelarna om de inte kommer pa det sjdlva. Ett snabbt telefonsamtal sparrar alla kommunikation ut och inom
nagra timmar ar hela staden omringade med militdrer. Dock behdver de en orsak till att spirra av omradet som
kan léckas till pressen, 1at spelarna hitta pd nagot bra, SARS, mul och klov sjuka eller varfor inte en biologiskt
terrorattack av Al-quaida.

En undersokning av monstren ger (férutom det som det forsta gav) resterna av ndgot som ser ut som ett dggskal
som fortfarande satt fast i slemmet pa ryggen av det ena monstret. Skalet dr Vitt med stora blaa flackar och att
doma av varelsernas storlek sé bor dgget vara runt tva meter i diameter. Det andra monstret har dven stora bitar
av vit mjukplast som fastnat i taggarna pa ryggen.

Undersokningen tar ndgra timmar och nir den &r klar s& har den tillkallade majoren precis hunnit sitta upp den
mobila sambandscentralen och kallar alla officerare till ett mote. Hér tas upp vad man vet om monstren, 1t van
der Vreeten beritta. Léiget just nu. Gotene &r avsparrat med hanvisning till (spelarnas forslag) militdra forband ar
inkallade men de ar dock ovetandes om situationen. Branderna ar under kontroll, enbart bensinstationen, posten
och ett intilliggande lagenhetshus totalforstordes. Berdknade antal doda landade pa 24. Om det fanns tre monster
riskerar vi att det finns fler? Fragan ar bara hur man gommer tva meter stora bla prickiga dgg?

Hemligheten &r att 4ggen dr gdmda i vit plast och ser precis ut som de inplastade hobalar som ligger pé dngarna
runt om staden.

Forhoppningsvis kldcker ndgon av spelarna iden om hobalarna annars far nagon av de narvarande officerarna
komma pa idéen.

Majoren beslutar snabbt att samtliga hobalar i omradet maste kontrolleras. Efter en stunds funderade knécker han
iden, om ingen annan gor det, att samtliga hobalar ska brannas med elkastare med hinvisning till att de kan vara
smitthdrdar. Han ser till att snabbt kalla in en kapten fran militiren och ger honom i order att skaffa fram tio
plutoner med elkastare och ger er till uppgift att 6vervaka att alla balar i omradet forstdrs samt utoka karantdnen
med ytterligare tva mil.

Nagra timmar senare borjar det brannas.

Dag 3

Efter en natts vdlbehovlig somn sé ar spelarna pa vig ut for att inspektera hur elimineringen av hobalar
fortskrider. Inga rapporter om underliga fenomen har inkommit under natten trots att en femtedel av samtliga
balar inom avsparrningen har brants. Dock har spelarna blivit tillsagda att inte avsldja for mycket eftersom storre
delen av soldaterna fortfarande tror att de branner hobalar for att forhindra mul och klév sjukan/SARs/biologiska
stridsmedel. Nér spelarna kliver ur jeepen ska soldaterna precis borja branna ett géng hobalar uppstaplade bakom
en rod ladugérd. Dess officer, en 16jtnant gér honndr och rapporterar att de har brént 3.253 hébalar hittills. Han
ser mycket ndjd ut.

Efter han har fatt tillstdnd befordra han eld. Bonden som star bredvid borjar skrika pa grovsta vastgotska nagot
om att vad ska nu korna leva pé i vinter och att militdren har ingen aning om vad de sysslar med. Sen bryter
helvetet 16st.

Ut ur eldsflammorna som en gang var en stapel med hdbalar sliter sig ett stort gul beiges monster 16s. Det kastar
sig 6ver den ndrmaste soldaten fortfarande insvept i lagor och sliter av honom pé mitten vilket far napalmtanken
att explodera i ett eldmoln som tvingar alla att kasta sig till marken. Nér spelarna kommer upp igen ar hela
omréadet fullt med brinnande monster och soldater.

Detta &r slutstriden, 14t spelarna brassa pa tills de trottnar eller ar sa skadade att de inte kan fortsdtta. Om SL
kénner for det kan ndgon av spelarna stryka med. Beskriv hela tiden hur ytterligare ett monster kastar sig mot



spelarna i ryggen eller hur de tréffas av att avslitet huvud. De flestas strider sker pa néra hall si sg &r 2 for
samtliga vapen.

Nir allt har lugnat sig ligger minst atta monster brinnande pa marken och siker dubbelt s& manga ddda soldater.
Deras anhoriga kommer antagligen fa hora att de dott i en bilolycka.

Ett special team dr dér pd mindre &n en kvart och borjar roja upp forddelsen och ta hand om de sérade soldaterna.
Spelarna beordras att ge er tillbaka till huvudkvarteret for att vila upp er. Amerikanerna vill prata med er.

Nésta dag kommer ett dekret att alla inplastade hobalar i hela landet méste brannas pa grund av smittrisken.

Spelarna fors infor en influgen amerikansk general som pé bred Texas dialekt berommer dem och forklarar att de
har rdddat Sverige fran en blodig invasion av rymdmonster. Han forklarar dven att spelarnas uppgift nu ar 6ver
och att andra tar 6ver. Spelarna lovas en manads semester pa varmare breddgrader, nagot de vet aldrig kommer
att hinda, det kommer alltid nagot i vagen. Och ett gemensamt samarbete inleds for att spara upp missténkta
bortférande av hobalar dven i andra lander.

Monstren

Utseende

Ca tre meter ldnga men uppfattas kortare pa grund av sin hukande gangstil. Tva ben och tva armar. Langa klor pa
bade fotter och hander. Kroppen ér tackt med hornplatar i gul bruna nyans. Monstret ar alldeles for dumt for att
koppla samman smértan med skjutvapen och kommer dérfor aldrig undvika. Sg ar darfor alltid 2 for att tréffa
monstret eftersom det alltid ror pa sig. Sg modifieras sedan med avseende pa sikt och avstdnd. Monstret behdver
heller aldrig sla for Fysik eller Chocktélighet nér det skadas och kan inte svimma, det slass till det dor.

Tv
Kroppsbyggnad +3
Fysik +5
Forflyttning +4
Styrka +6
Motorik +1
Stridsforméga +1
Slagsmal +4
Sinnen +2
Uppmérksamhet +4
Gomma +3
Jakt +4
Sjél 0
Skydd Hornplatar 2p
Naturliga vapen Skada Tv
Bett 6 4
Klor 6 4

Formagor: Nattseende
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1. Hagen med de doda
korna

1.Grusparkering for
lastbilen

2. Statoilmack

3. Hotel Postiljonen




Kapten Nils Kropp

Bakgrund

Har en bakgrund som officer i fjdlljdgarna. Varvades av S.O.F.F.S.A.E.P efter att han som enda 6verlevande
lyckades undkomma en konfrontation med utomjordingar under en &vning 95. Hans ledarférméga och snabba
beslut samt egenskapen att sillan bli forvanad har snabbt for upp honom till rangen av kapten inom
organisationen med befil Gver en egen special trupp.

Personlighet

Hetsar séllan upp sig utan tar det lugnt i alla situationer. Tvekar dock inte att ta beslut, ibland kan de vara lite
forhastade men hittills har det mesta gétt vdl. Uppskattar faror och ar den typen av ledare som anser att man leder
med ett gott foredome. Dock uppskattar han inte att man skdmtar om allvarliga saker

Vad han tycker om Erik Berggren

Nils rycker ganska bra om Erik dven om han anser att Erik ibland kan vara lite vil aggressiv och tenderar at 16sa
problem med vald. Han stors sig dven pé att Erik alltid har en tendens att skdmta om saker och ting. Dock har de
tvé jobbat ihop ldnge och borjar allt mer utveckla ett hat kirleks forhallande.

Vad han tycker om Karl van den Vreeten

Nils kénner att han har som uppgift att beskydda den lite forsynte Karl. Han &r medveten om att Karl &r ny i
génget och kan acceptera lite storre fel fran honom &n fran de andra.

Vad han tycker om Johan Fernstrém

Nils dr egentligen inte sa fortjust i Johan. Dels tycker han att Johan kan vara lite for kanslokall, dels irriterar det
honom att Johan har en tendens att alltid halla med och beréomma honom. Nils vill att hans mén ska tinka sjilva.



Namn: Nils Kropp Fordelar/Nackdelar: Utrustning:

Spelare: Pistol, Kniv,Uzi (Oftast inte med sig)
Utseende: Svart har med vita Kom-radio, Skottsdker vist
strimmor, blda égon. Lang kraftig. Identitetshandlingar

Grova kantiga ansiktsdrag Falska identitetshandlingar
Alder: 34 Lingd: 183 cmVikt: 78 kg Talanger: (Naturvérdsverket)

Personlighet:

. . Pengar: Obegrdinsat
Karaktarspoang (Kp): Viki: 10 kg Biirformaga: 140 kg
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Léjtnant Erik Berggren

Bakgrund

Kommer ifrén polisens terrorist styrka avdelningen for springimnen. Virvades -93 av S.0.F.F.S.A.E.P. Ar
gruppens sprangdmnes expert. Har deltagit flertalet operationer i Ryssland.

Personlighet

Ett hetsigt humor och gar ofta mer pa kédnsla dn pé vetande. En egenskap som inte brukar vara lyckad hos en
bombexpert men Erik verkar ha en otrolig kénsla for bomber. Bomber och kampsport &r annars hans stora
passion. Han har en otrevlig tendens att inte ta ndgot pa allvar och skdmta om det mesta ndgot som ibland driver
kaptenen till vansinne.

Vad han tycker om Nils Kropp

Erik och Nils har ett hat kérleks forhéallande. Nils tycker att Nils &r ser alldeles for alvarligt pa saker och ting och
gillar att reta honom med att skdmta om allvarliga saker. Dock jobbar de tvé bra 6verens och later aldrig
eventuella meningsskiljaktigheter komma i mellan nir det verkligen géller

Vad han tycker om Karl van den Vreeten

Erik &r inte sdrskilt fortjust i Karl. Han tycker generellt inte om labb personal och definitivt inte om fegisar. Men
om Karl visar sig vara modigare &n forsta intrycket ger kommer Erik genast att dndra sig.

Vad han tycker om Johan Fernstréom

Erik tycker att Johan &r alldeles for inat riktad och tyst. Han forsoker hela tiden fa Johan att 6ppna upp lite.
Samtidigt vet han att Johan kan vara fruktansvért grym och kénslokall nédr det kommer till kritan. P& det hela
kénner sig Erik oftast lite nervos nar han jobbar med Johan eftersom han &r oséker pé var han har honom.



Namn: Lsjtnant Erik Berggren Fordelar/Nackdelar: Utrustning:
Snelare: En kniv, Pistol, En kniv till, Kom-

Utseende: Bruna dgon och brunt kortklippt radio,Ibland ett hagelgevir,Kevlar
har. Bdr gdrna ett pannband om inte plikten i acka, Lite sprdngdmne och

krdver annat. Kort satt kroppsbyggnad. . .
PPSbYag detonatorer, Identitetshandlingar

Alder: 45 Lingd: 169 cmVikt: 72 kg Talanger: Falska identitetshandl.
Personlighet: (Naturvérdsverket)
Karakutirspoiing (Kp): Pengar: obegransat

Vikt: 9 kg  Biéirformaga: 170 kg
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Karl van den Vreeten

Bakgrund

Hamnade hos S.O.F.F.S.A.E.P efter att ha svarat pé en intressant platsannons direkt efter att ha gatt ut biologi
linjen pa Chalmers (organisationen gillar att dem unga). Skickades genast till ett utbildningscenter for studier i
xenomorfa livsformer i USA och kom tillbaka for ett ar sen. Detta &r hans tredje uppdrag, de tva andra visade sig
vara falskt larm, och det forsta dér han ar chefforskare for teamet.

Personlighet

Forsynt och forsiktig i de flesta fall. Dock om han far syn pa ndgot som kan tdnkas harrora ifran nagot
utomjordiskt blir han mycket exalterad och of6rsiktig. Trivs béttre inne i labbet &n ute i skogen. Har en pistol
(reglementet kréver det) men kan knappt anvénda den.

Vad han tycker om Nils Kropp

Karl tycker bra om Nils. Han kénner sig vl omhéndertagen och litar pa Nils som ledare.

Vad han tycker om Erik Berggren

Karl &r inte sa fortjust i Erik. Han ar alldeles for utatriktad och bullrig for Karl. Han far dven kénslan av att Erik
inte dr sa fortjust i honom heller och forsoker for det mesta undvika honom.

Vad han tycker om Johan Fernstrém

Karl har dnnu inte hunnit skaffa sig en uppfattning om Johan. Han ar véldigt svar att komma in under skinnet pa
eftersom han oftast &r tyst och verkar foredra ensamhet. Dock tycker han béttre om Johan &n om Erik.



Namn: Karl van den Vreeten Fordelar/Nackdelar: Narsynt -1 p&@ Utrustning:

Spelare: Uppmédrksamhet (syn) och pa Pistol, labbrock, Handdator, Vdska
Utseende: Bruna dgon och halvldngt avstandsvapen samt kan inte anvinda med enklare labbutrustning,

brunt ovdrdat hdr. Ganska ginglig men  qvsténdsvapen p& ett avstdnd éver 10 Identitetshandlingar
har en mindre kulmage. Stora glaségon. meter om han inte har sina glaségon. Falska identitetshandl.

Auder: 28 Lingd: 178 cm Vikt: 75 kg (Naturvérdsverket)
Personlighet: Talanger:
Pengar: Obegrinsat
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Lojtnant Johan Fernstrom

Bakgrund

Virvades av S.O.F.F.S.A.E.P ifrdn armén dér han var anstélld som 16jtnant vid I17. Frémsta orsaken till att han
var onskvird vid organisationen var hans utmérkta skyttekunskaper. Han har tre stycken internationella
guldmedaljer i skytte och ett otal nationella. Detta &r hans tredje uppdrag alla under Nils.

Personlighet

Fortfarande ganska reserverad och uttalar sig inte i onddan. Dock spas han en lysande framtid inom
organisationen. Hans kallat beriknande sinnelag har i tidigare operationer visat sig vara till nytta for hela
gruppen. Enda nackdelen &r att han ser Nils som sin idol och inte végrar sitta sig upp mot honom trots att han
flera génger har haft rétt. Johan tillhér den gruppen ménniskor som anser att enbart de starka har ritt att lyckas,
de svaga ska man inte bry sig om.

Vad han tycker om Nils Kropp

Nils dr Johans idol. Han &r allt som Johan vill vara. Han &r beslutsam och hans beslut visar sig alltid vara de
ratta. Om Nils dock gor ett beslut som visar sig vara grovt felaktigt kommer Johans syn pa Nils éndras radikalt
till att kdnna sig sviken &ver att ha sett upp till ndgon som trots allt var svag.

Vad han tycker om Erik Bergstrom

Johan &r inte sérskilt fortjust i Erik. Han tycker att mannen é&r alldeles for bullrig och aggressiv. Han &r 6vertygad
att Eriks impulser ndgon gang kommer att forsétta teamet i allvarlig fara. Han forsoker for det mesta att undvika
Erik.

Vad han tycker om Karl van den Vreeten

Karl dr uppenbarligen en vekling. Men andra ord inte vért att bekanta sig med ens. Han kommer antagligen snart
att forsvinna.



Namn: Johan Fernstrém

Spelare:

Utseende: Blda égon och kastanj férjat
har. Alltid vdlrakad och prydlig. Ganska
lang men vilbyggd.

Aider: 25 Lingd: 187 cm Vikt: 75 kg Talanger:
Personlighet:

Firdelar/Nackdelar:

Karaktérspodng (Kp):
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Utrustning:

Pistol, Kom-radio,Skyddsvdst
Sdrplockat prickskyttegevdr,
nattsikte, Identitetshandlingar
Falska identitetshandl.
(Naturvardsverket)

Pengar: Obegrinsat
Vikt: 12 kg  Biirformaga: 140 kg
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